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ABSTRAK 
Keamanan rumah dapat diartikan sebagai suatu himpunan atau 
kumpulan dari komponen, unsur atau variable yang terorganisasi, 
saling berinteraksi dan bergantung satu sama lain serta terpadu 
yang menghasilkan aman dan nyaman untuk semua penghuni yang 
ada di dalam rumah tersebut. Keamanan rumah juga dapat 
diartikan sebagai usaha- usaha untuk menjaga rumah serta orang-
orang di dalamnya dari potensi bahaya seperti pencurian, 
perampokan, kebakaran, dan bencana alam. Masalah utama yang 
dihadapi adalah ketergantungan pada kunci fisik yang rentan 
hilang atau rusak serta kurangnya efisiensi dalam sistem 
keamanan pintu rumah saat ini. Solusi yang ditawarkan adalah 
metode sensorisasi mikrokontroler yang terhubung ke internet 
untuk mengawasi dan mengontrol akses pintu rumah. Teknologi 
yang digunakan meliputi mikrokontroler, sensor, dan konektivitas 
internet yang memungkinkan pengawasan dan kontrol akses 
secara langsung. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa sistem 
pengendalian pintu berbasis IoT berhasil dirancang dan diuji 
dengan efektif. Pengujian menunjukkan bahwa sistem ini dapat 
meningkatkan keamanan rumah secara signifikan dengan 
mengurangi risiko akses yang tidak diinginkan. Selain itu, sistem 
ini juga memberikan kenyamanan bagi pengguna dengan 
memungkinkan pemberian akses terbatas kepada pihak lain tanpa 
perlu memberikan kunci fisik. Dengan demikian, sistem ini 
memberikan solusi yang efisien dan efektif untuk meningkatkan 
keamanan rumah.  
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1. PENDAHULUAN 

Sebuah sistem keamanan rumah dapat diartikan sebagai suatu himpunan atau 

kumpulan dari komponen, unsur atau variable yang terorganisasi, saling berinteraksi dan 

bergantung satu sama lain serta terpadu yang menghasilkan aman dan nyaman untuk semua 

penghuni yang ada di dalam rumah tersebut. Keamanan rumah juga dapat diartikan sebagai 

usaha-usaha untuk menjaga rumah serta orang-orang di dalamnya dari potensi bahaya seperti 

pencurian, perampokan, kebakaran, dan bencana alam. Ini mencakup penggunaan berbagai 
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teknologi dan strategi untuk mencegah, mendeteksi, dan menanggapi situasi yang bisa 

mengganggu keamanan rumah. Contohnya termasuk memasang sistem alarm, pengamanan 

pintu serta memberikan edukasi tentang keamanan kepada penghuni rumah. 

Salah satu teknologi yang sangat efisien untuk memperkuat keamanan pintu rumah 

adalah teknologi Internet of Things (IoT). Penggunaan IoT dapat meningkatkan keamanan 

pintu rumah secara signifikan. Secara umum, keamanan rumah masih bergantung pada 

penggunaan kunci fisik yang berakibat kunci tersebut hilang atau rusak. Selain itu, belum 

adanya teknologi keamanan pada pintu rumah yang lebih efisien. Oleh karena itu, solusi 

untuk keamanan pintu rumah yang lebih efisien diperlukan. Solusi dari permasalahan yang 

dihadapi saat ini adalah dengan menggunakan metode sensorisasi mikrokontroler dalam 

keamanan pintu rumah berbasis IoT. Dengan sensorisasi mikrokontroler yang terkoneksi 

internet, pengguna dapat mengawasi dan mengontrol akses pintu secara langsung, 

memberikan tingkat keamanan dan kenyamanan yang lebih tinggi. Sistem tersebut juga 

memungkinkan pengguna untuk memberikan akses terbatas kepada orang lain, seperti 

anggota keluarga atau tamu, tanpa perlu memberikan kunci fisik.  

  

2. METODE PENELITIAN 

 Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode Sensorisasi 

Mikrokontroler. Sensor mikrokontroler adalah perangkat yang mendeteksi dan mengirimkan 

data ke mikrokontroler. Tahap ini akan melibatkan pengembangan prototipe sensorisasi 

mikrokontroler yang diintegrasikan dalam keamanan pintu rumah. Pendekatan iteratif akan 

digunakan, dimulai dari perancangan konsep, pembuatan prototipe, pengujian, hingga 

pembaruan berdasarkan umpan balik dari observasi, wawancara, dan studi pustaka. Hal ini 

akan dipastikan bahwa solusi yang akan dikembangkan sesuai dengan kebutuhan dan dapat 

diimplementasikan dengan baik tentang keamanan pintu rumah. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

     Pada penelitian ini, metode pengujian yang digunakan untuk sistem ini adalah Black 

Box Testing. Black Box Testing adalah software testing untuk mengamati hasil dari sebuah 

sistem. Pengujian ini dilakukan hanya dengan mengamati hasil dengan mengamati hasil 

eksekusi melalui data uji dan memeriksa otimatisasi pengujian dari sistem pengendalian pintu 

dengan menggunakan IoT. Perancangan pengujian sistem selengkapnya dapat dilihat pada 

tabel berikut ini. 
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Tabel 1. Pengujian BlackBox Pada Halaman Login Blynk 

No Gambar Alat yang 
Diuji 

Skenario 
Pengujian 

Test Case Hasil yang 
Diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Kesimpulan 

1 

 
 

Jika 
memasukan 
Username dan 
Password yang 
belum 
terdaftar, lalu 
klik Login 

Username 
Password 

Dapat masuk ke 
halaman 
dashboard blynk 

Tidak dapat 
masuk 
kehalaman 
dashboard 
blynk 

Invalid 

2  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Jika 
memasukan 
Username 
dan Password 
yang 
terdaftar, lalu 
klik Login 

Userna
me 
Passw
ord 

Masuk ke 
halaman 
dashboard blynk 

Dapat masuk 
ke halaman 
dashboard 
blynk 

Valid 

3  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Jika 
memasukan 
email untuk 
mendaftar, 
lalu klik 
daftar 

Email Blynk akan 
mengirimkan 
Authentikasi ke 
email untuk 
membuat 
password 

Blynk 
mengirimkan 
authentikasi 
ke email dan 
bisa 
membuat 
password 

Valid 
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Tabel 2. Pengujian BlackBox Pada Halaman Dashboard Blynk 

No Gambar Alat yang 
Diuji 

Skenario 
Pengujian 

Test Case Hasil yang 
Diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Kesimpulan 

1  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Jika 
menambahka
n alat baru, 
klik gambar 
kunci dipojok 
kanan atas. 

Switch 
to 
develop
er zone 

Developer 
Zone 

Masuk ke 
bagian 
Developer 
Zone dan 
bisa 
menambah
kan alat 

Valid 

2  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Jika ingin 
membuat 
protoype 
alat, klik 
Add 
Template 

New 
Device 

Muncul add 
new device 

Bisa 
membuat 
prototype 
alat 

Valid 

3  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Jika ingin 
setting pin, 
klik icon yang 
sudah di 
tambah 

Setting 
Pin 

Sistem masuk 
di menu 
customize 
dan bisa 
setting pin 

Masuk ke 
menu 
customize 
tetapi 
tidak bisa 
mengatur 
pin 

Invalid 
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Tabel 3. Pengujian BlackBox Pada Halaman Web Blynk Console 

No Gambar Alat yang 
Diuji 

Skenario 
Pengujian 

Test Case Hasil yang 
Diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Kesimpulan 

1 

 
 
 

Jika 
memasukan 
Username 
dan Password 
yang 
terdaftar, lalu 
klik 
Login 

Username 
Password 

Sistem akan 
Masuk di 
Menu 
dashboard 
Blynk 
Console 

Berhasil 
masuk ke 
menu 
dashboard 
blynk 
console 

Valid 

2 

 
 
 

Jika 
memasukan 
Username 
dan Password 
yang tidak 
terdaftar, 
lalu klik Login 

Username 
Password 

Sistem akan 
Masuk di 
Menu 
dashboard 
Blynk 
Console 

Tidak dapat 
masuk ke 
menu 
dashboard 
blynk console 

Invalid 

3 

 
 

Jika ingin 
membuat 
koneksi alat, 
klik Add 
Template 

Add 
Template 

Sistem akan 
masuk ke 
setting 
template 
yang 
berisikan 
Authentikasi 
untuk 
program 
NodeMCU 
ESP8266 

Masuk ke 
bagian 
setting 
template 

Valid 

4 

 
 

Jika ingin 
setting pin 
klik 
datastreams 

datastrea 
ms 

Sistem masuk 
di menu 
setting pin 
yang akan 
terkoneksi ke 
aplikasi 
Blynk 

Masuk ke 
menu setting 
pin yang 
terkoneksi ke 
aplikasi 
blynk 

Valid 
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Tabel 4. Pengujian BlackBox Pada Aplikasi Blynk dan Alat 

No Gambar Alat 
yang Diuji 

Skenario 
Pengujian 

Test Case Hasil yang 
Diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Kesimpulan 

1  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Jika menekan 
tombol OFF 
pada aplikasi 
Blynk 

 
Button 
OFF 

 
Alat tidak 
akan 
membuka 
kunci pada 
pintu rumah 
sesuai 
dengan 
perintah 

 
Alat tidak 
membuka 
kunci 

 
Valid 

2  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Jika menekan 
tombol ON 
pada aplikasi 
Blynk 

 
Button ON 

 
Alat akan 
membuka 
kunci pada 
pintu rumah 
sesuai 
dengan 
perintah 

 
Alat 
membuka 
kunci 

 
Valid 

3  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Jika menekan 
sebanyak 2 
kali pada 
button di 
aplikasi blynk 

Button di 
aplikasi 
blynk 

Alat akan 
membuka 
kunci pada 
pintu rumah 
sesuai 
dengan 
perintah 

Alat tidak 
membuka 
kunci 

Invalid 

 

Berdasarkan hasil pengujian pada aplikasi blynk yang telah dilakukan menggunakan alat 

bantu blackbox, dapat diambil kesimpulan bahwa software dapat bekerja dengan baik. 

Adapun kelebihan dan kekurangan dari software tersebut, adalah sebagai berikut 

1) Kelebihan 

 Mudah dalam penggunaannya. 

 Mudah dalam mengkonfigurasi pemrogramannya. 
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 Dapat digunakan oleh berbagai perangkat android karena kapasitas aplikasi nya yang 

kecil. 

2) Kekurangan 

 Menggunakan 2 platfrom untuk setting pin, di aplikasi maupun website 

 Sedikit menu gratis yang bisa di develop dalam pembuatan aplikasi. 

 Harus upgrade dengan biaya yang lumayan mahal apabila ingin semua menu dapat 

digunakan 

 Hanya dapat digunakan di smartphone android saja 

Berdasarkan pengujian hardware yang telah dilakukan pada alat sistem pengendalian 

pintu berbasis IoT dapat diambil kesimpulan hardware yang akan digunakan bekerja dan 

berfungsi dengan baik secara keseluruhan. Pengujian dari kinerja alat ini mendapatkan hasil 

yang baik dan tidak mendeteksi adanya kerusakan pada alat tersebut Adapun hasil pengujian 

setelah dirakit menjadi 1 bagian. Dari pengujian yang dilakukan pada saat alat tersebut 

difungsikan, alat bekerja dengan baik tanpa kendala sedikit pun pada saat menerima 

beberapa perintah. Alat tidak akan dapat menerima perintah apabila tidak adanya sumber 

listrik dan koneksi internet sebagai penghubungnya. 

Berdasarkan dari hasil analisa software dan hardware pada sistem pengendalian 

pintu berbasis IoT, dapat di simpulkan sebagai berikut : 

 Hardware dapat bekerja sesuai dengan yang diperintah melalui aplikasi blynk. 

 Hardware dapat terkoneksi dengan baik ke internet sebagai penghubungnya 

 Hardware aman untuk digunakan pada tegangan listrik yang ada di rumah. 

 

4. KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil dari implementasi sistem pengendalian pintu berbasis IoT untuk 

keamanan rumah, dapat diambil kesimpulan sebagai berikut : 

1) Penggunaan kunci fisik memiliki kelemahan signifikan seperti risiko kehilangan atau 

kerusakan kunci. Implementasi sistem pengendalian pintu berbasis IoT menawarkan solusi 

yang lebih efisien dan aman. Dengan teknologi ini, pengguna dapat mengawasi dan 

mengontrol akses pintu secara real-time melalui perangkat yang terkoneksi internet. 

2) Sistem pengendalian pintu berbasis IoT berhasil dirancang dan diuji menggunakan 

sensorisasi mikrokontroler. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem ini efektif dalam 

mengontrol akses pintu rumah, meningkatkan keamanan, dan mengurangi risiko akses yang 

tidak diinginkan. 
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