
 
Vol. 17  No 9 Tahun 2025 

Palagiarism Check 02/234/67/78 
Prev DOI :   10.9644/sindoro.v3i9.252 

SINDORO 

CENDEKIA PENDIDIKAN 
ISSN: 3025-6488 

 
 
 
 

PENGEMBANGAN AUDIO POP-UP BOOK PADA MATERI SIKLUS AIR PESERTA DIDIK KELAS V 

SEKOLAH DASAR  

 

Maulydiya Ajeng Trirayahu1*, Arissona Dia Indah sari 2, Arya Setya Nugroho3 

1Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Universitas Muhammadiyah Gresik, Indonesia 

Email : maulydiyaajeng@gmail.com , arissona@umg.ac.id 

aryasetya@umg.ac.id  

 

Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran berupa audio pop-up book yang menggabungkan 

elemen visual tiga dimensi dengan narasi audio untuk 

memfasilitasi pemahaman konsep siklus air pada siswa kelas V 

sekolah dasar. Media ini dirancang untuk mengatasi keterbatasan 

media cetak konvensional yang kurang interaktif serta media 

digital yang minim interaksi fisik. Pengembangan media mengacu 

pada model ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). Penelitian dilaksanakan di kelas V 

UPT SD Negeri 45 Gresik dengan melibatkan 17 peserta didik. 

Data dikumpulkan melalui wawancara, validasi media 

pembelajaran, dan angket respons peserta didik.Hasil analisis 

menunjukkan bahwa media audio pop-up book memenuhi kriteria 

“Sangat Valid” berdasarkan hasil validasi ahli media sebesar 91% 

dan ahli materi sebesar 97%. Implementasi media dalam 

pembelajaran menunjukkan bahwa audio pop-up book mampu 

meningkatkan antusiasme peserta didik terhadap materi siklus 

air, dengan ketuntasan hasil belajar individu mencapai 90%. 

Selain itu, respons peserta didik terhadap media memperoleh 

skor rata-rata sebesar 94%, yang tergolong dalam kategori 

“Sangat Baik”. Temuan ini menunjukkan bahwa audio pop-up 

book efektif digunakan sebagai alternatif media pembelajaran 

yang lebih menyenangkan dan interaktif dalam memahami 

konsep siklus air. 

Kata Kunci: Pengembangan Media, ADDIE, Audio pop-up book, 

Siklus air 

Abstract 

This research aims to develop learning media in the form of 

audio pop-up books that combine three-dimensional visual 

elements with audio narration to facilitate understanding of the 

concept of the water cycle in fifth grade elementary school 

students. This media is designed to overcome the limitations of 

conventional print media that are less interactive and digital 

media that lack physical interaction. Media development refers 

to the ADDIE model (Analysis, Design, Development, 
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Implementation, Evaluation). The research was conducted in 

class V UPT SD Negeri 45 Gresik involving 17 students. Data were 

collected through interviews, learning media validation, and 

learner response questionnaires.The results of the analysis 

showed that the pop-up book audio media met the criteria of 

“Very Valid” based on the results of media expert validation of 

91% and material experts of 97%. The implementation of the 

media in learning shows that the audio pop-up book is able to 

increase students' enthusiasm for water cycle material, with the 

completeness of individual learning outcomes reaching 90%. In 

addition, students' responses to the media obtained an average 

score of 94%, which was classified in the “Very Good” category. 

These findings indicate that audio pop-up books are effective as 

an alternative learning media that is more fun and interactive in 

understanding the concept of the water cycle. 

Keywords: Media Development, ADDIE, Audio pop-up book, 

Water cycle 

 

PENDAHULUAN 

 Pendidikan Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) merupakan salah satu mata 

pelajaran yang esensial bagi siswa sekolah dasar karena membekali peserta didik dengan 

pengetahuan dan keterampilan untuk memahami fenomena alam dan lingkungan. Salah satu 

materi penting dalam IPAS adalah siklus air, yang mempelajari proses sirkulasi air dari bumi ke 

atmosfer dan kembali lagi. Namun, realitas di lapangan menunjukkan bahwa penyampaian 

materi ini masih didominasi metode konvensional seperti ceramah atau penggunaan gambar 

statis di buku, sehingga peserta didik kesulitan memvisualisasikan proses secara utuh. 

Hasil wawancara di UPT SD Negeri 45 Gresik menunjukkan rendahnya pemahaman siswa 

pada materi siklus air, khususnya dalam menjelaskan tahapan dan proses yang bersifat abstrak. 

Guru cenderung belum menggunakan media pembelajaran inovatif yang dapat melibatkan siswa 

secara aktif. Minat belajar yang rendah menyebabkan siswa kurang fokus dan tidak antusias 

dalam mengikuti pembelajaran, yang pada akhirnya berdampak pada rendahnya hasil belajar. 

Media pembelajaran memiliki peran penting dalam menjembatani konsep abstrak 

menjadi lebih konkret. Salah satu inovasi yang dapat menjawab tantangan ini adalah 

penggunaan audio pop-up book, yaitu buku tiga dimensi yang dilengkapi dengan narasi audio. 

Media ini menggabungkan gaya belajar visual, auditori, dan kinestetik, sehingga mampu 

memenuhi kebutuhan siswa dengan karakteristik belajar yang beragam. Dengan tampilan visual 

3D dan suara penjelas yang menarik, siswa dapat lebih mudah memahami materi dan terlibat 

aktif dalam proses pembelajaran. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 

media pembelajaran audio pop-up book pada materi siklus air untuk siswa kelas V SD. Tujuan 

khusus penelitian meliputi: (1) Mendeskripsikan proses pengembangan media; (2) Menguji 

validitas media dari ahli materi dan ahli media; (3) Mengetahui efektivitas media dalam 

meningkatkan hasil belajar; dan (4) Menganalisis respons siswa terhadap media. 
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Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini antara lain memberikan alternatif media 

pembelajaran yang lebih interaktif, membantu guru menyampaikan materi abstrak secara 

konkret, meningkatkan minat dan motivasi belajar siswa, serta memperkaya inovasi 

pembelajaran IPA di sekolah dasar.. 

TINJAUAN PUSTAKA  

KAJIAN TEORI 

Media Pembelajaran 

Pengertian Media Pembelajaran 

Media pembelajaran adalah perantara yang digunakan untuk menyampaikan pesan atau 

informasi dari guru kepada peserta didik guna mencapai tujuan pembelajaran secara efektif 

dan efisien. Media dapat berupa alat visual, audio, maupun audio-visual yang mampu 

menangkap, memproses, dan menyusun ulang informasi visual serta verbal. Contohnya meliputi 

radio, televisi, buku, majalah, internet, hingga perangkat teknologi modern. 

Teori Dasar Media Pembelajaran 

Penggunaan media audio pop-up book didasarkan pada Kerucut Pengalaman (Cone of 

Experience) dari Edgar Dale. Teori ini menekankan bahwa pembelajaran yang lebih konkret dan 

melibatkan pengalaman langsung akan mempermudah peserta didik memahami dan mengingat 

materi. Audio pop-up book mendukung teori ini dengan menggabungkan elemen visual 3D dan 

audio yang interaktif, sehingga melibatkan siswa secara aktif. 

Fungsi Media Pembelajaran 

Media pembelajaran berfungsi sebagai: 

a. Pemusat perhatian peserta didik. 

b. Penggugah emosi dan motivasi belajar. 

c. Pengorganisasi materi agar mudah dipahami. 

d. Penyama persepsi konsep abstrak. 

e. Pengaktif respon siswa melalui kegiatan interaktif. 

Manfaat Media Pembelajaran 

Manfaat umum media pembelajaran antara lain:Menyeragamkan isi pembelajaran.Membuat 

pembelajaran jelas, menarik, dan interaktif.Mengkongkretkan konsep abstrak.Meningkatkan 

kualitas hasil belajar.Memungkinkan belajar kapan saja dan di mana saja.Manfaat khususnya 

meliputi efisiensi waktu, peningkatan pemahaman, serta mendorong komunikasi dua arah 

dalam pembelajaran. 

Jenis Media Pembelajaran 

Berdasarkan jenisnya, media dibagi menjadi: 

a. Visual: gambar, foto, model, poster. 

b. Audio: rekaman suara, musik, radio. 

c. Audio-Visual: video, film, drama. 

d. Multimedia: kombinasi berbagai media termasuk internet. 

Kriteria Pemilihan Media Pembelajaran 

Pemilihan media harus mempertimbangkan:Kesesuaian dengan tujuan pembelajaran.Relevansi 

dengan materi yang diajarkan.Karakteristik dan gaya belajar peserta didik.Kesesuaian dengan 

teori pembelajaran.Ketersediaan fasilitas dan waktu. 
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Audio Pop-up Book 

Pengertian Audio Pop-up Book 

Audio pop-up book merupakan media pembelajaran berbentuk buku pop-up 3D yang dilengkapi 

audio, sehingga mendukung tiga gaya belajar sekaligus: visual, auditori, dan kinestetik. Media 

ini menyajikan gambar, teks, dan suara melalui koneksi ke wireless speaker, sehingga lebih 

menarik, praktis, dan modern. 

Karakteristik Audio Pop-up Book 

Menurut Lestari Anggar et al. (2019), karakteristiknya meliputi:Bentuk fisik berupa buku. 

Berbasis audio-visual.Dilengkapi teknologi audio.Desain visual menarik.Interaktivitas tinggi. 

Kelebihan dan Kekurangan Audio Pop-up Book 

Kelebihan: menarik dan interaktif, memudahkan pemahaman, fleksibel, dapat disesuaikan 

desainnya, dan mendukung pembelajaran sesuai perkembangan zaman. 

Kekurangan: biaya produksi tinggi, pembuatan memakan waktu lama, dan memerlukan 

perawatan khusus agar awet. 

Tinjauan Materi Siklus Air 

Pengertian dan Tahapan Siklus Air 

Siklus air adalah proses sirkulasi air dari bumi ke atmosfer dan kembali lagi secara terus-

menerus. Tahapannya meliputi: 

a. Evaporasi (penguapan) 

b. Transpirasi (penguapan dari makhluk hidup) 

c. Kondensasi (pembentukan awan) 

d. Presipitasi (hujan) 

e. Infiltrasi (peresapan air ke tanah) 

Macam-macam Siklus Air 

a. Siklus Pendek: hujan langsung kembali ke laut. 

b. Siklus Sedang: hujan di darat lalu air mengalir kembali ke laut. 

c. Siklus Panjang: terbentuk salju/hujan es di pegunungan sebelum kembali ke laut. 

Faktor yang Mempengaruhi Siklus Air 

Faktor-faktor meliputi penebangan pohon, pencemaran air, berkurangnya daerah resapan, dan 

pembangunan yang menutup permukaan tanah. 

Manfaat Air Bersih 

Air penting untuk fotosintesis tumbuhan, pertanian, pembangkit listrik, kebutuhan sehari-hari 

manusia, dan kehidupan hewan. 

Penelitian yang Relevan 

Berbagai penelitian sebelumnya membuktikan bahwa audio pop-up book efektif 

meningkatkan minat dan pemahaman siswa, meskipun topiknya berbeda-beda. Penelitian ini 

menghadirkan inovasi dengan fokus pada materi siklus air untuk siswa kelas V SD, yang 

disesuaikan dengan karakteristik kognitif mereka. 

 

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Subjek penelitian adalah 17 

siswa kelas V UPT SD Negeri 45 Gresik pada semester genap tahun ajaran 2024/2025. 
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Jenis  Penelitian 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research and Development / R&D) dengan 

model ADDIE (Analyze, Design, Develop, Implement, Evaluate) menurut Branch (2009). Model 

ini digunakan untuk merancang produk pembelajaran yang berpusat pada siswa, inovatif, 

otentik, dan inspiratif. 

Tempat dan  Waktu penelitian   

Dilaksanakan di UPT SD Negeri 45 Gresik, Jl. Embong Baru No. 1, Kecamatan Manyar, Kabupaten 

Gresik, pada semester genap tahun ajaran 2024/2025. 

Subjek Penelitian  

Sebanyak 17 siswa kelas V (11 laki-laki, 6 perempuan). 

Fokus Penelitian  

Mengembangkan media pembelajaran Audio Pop-up Book pada materi siklus air untuk kelas V. 

Prosedur Penelitian 

 Prosedur yang digunakan dalam penelitian ini yaitu merujuk pada model ADDIE (Analyze, 

Design, Development, Implementation, dan Evaluation). Model ADDIE ini dikembangkan oleh 

Branch (2009) dan tahapan dalam penelitian model ADDIE diuraikan sebagai berikut: 

 

 

1. Tahap Analisis  

Dilakukan identifikasi kebutuhan melalui wawancara dengan guru, analisis kurikulum, 

materi, media pembelajaran yang ada, serta karakteristik siswa. Ditemukan bahwa 

pembelajaran siklus air memerlukan media yang interaktif, konkret, dan sesuai gaya 

belajar siswa. 

2. Tahap Desain  

Media dirancang dalam bentuk buku 3D berwarna cerah dengan materi siklus air yang 

disesuaikan capaian pembelajaran. Tampilan memadukan teks, gambar, dan audio yang 

diaktifkan melalui speaker nirkabel. Desain mempertimbangkan estetika, keterbacaan, 

dan kesesuaian konten. 

3. Tahap Pengembangan  

Produk dibuat dan divalidasi oleh ahli media serta ahli materi. Ahli media menilai aspek 

teknis, visual, dan interaktivitas; ahli materi menilai kebenaran isi, kesesuaian dengan 

kurikulum, dan kelengkapan informasi. 

4. Tahap Implementasi  

Media diuji coba pada siswa dalam pembelajaran IPA. Guru bertindak sebagai fasilitator 

dan pengamat, sementara peneliti mendokumentasikan respons dan interaksi siswa. 

5. Tahap Evaluasi  

Evaluasi dilakukan secara formatif (revisi produk berdasarkan masukan ahli) dan sumatif 

(pengukuran hasil belajar siswa dan respons pengguna). 
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Teknik Pengumpulan Data 

• Wawancara guru kelas V untuk mengidentifikasi masalah dan kebutuhan. 

• Validasi media dan materi oleh ahli. 

• Tes hasil belajar untuk mengukur efektivitas media. 

• Angket respon siswa terhadap media. 

Instrumen Pengumpulan Data  

Lembar wawancara, lembar validasi media, lembar hasil tes belajar, dan lembar angket respon 

siswa. 

Teknik Analisis dan Keabsahan Data  

Analisis dilakukan terhadap hasil wawancara, validasi, tes hasil belajar, dan angket respon 

siswa. Data validasi dihitung dalam bentuk persentase untuk menentukan kategori kelayakan 

media. Media dianggap berkualitas jika memenuhi kriteria:validasi yang dilakukan ahli materi 

baik itu dari guru atau dosen yang menguasai IPA terutama materi Siklus air. Adapun rumus 

pengolahan data yang digunakan untuk menganalisis data validasi media dan materi 

pembelajaran yaitu: 

 

tabel Kualifikasi Tingkat Kevalidan 

Skor Kriteria 

85,01% - 100,00% Sangat Valid 

70,01% - 85,00% Valid 

50,01% - 70,00% Cukup Valid 

01,00% - 50,00% Kurang Valid 

 

Kesimpulan dari hasil validasi media Audio pop-up book yang dikembangkan dapat 

dikatakan valid apabila skor yang dicapai ≥ 70% 

Penilaian terhadap media audio pop-up book menggunakan skala likert, media audio 

pop-up book dapat dikatakan layak dan dapat digunakan apabila semua rata-rata dari penilaian 

dapat mencapai minimal dan mendapatkan kriteria baik maka dari itu media audio pop- up 

book dapat dikatakan layak untuk menjadi media pembelajaran, dan penliaian yang digunakan 

peniliti iala rumus dari (Ridwan 2008): 

 

Tabel aturan Penilaian Angket Respon Pengguna Media Audio Pop-up Book Materi siklus air 

Nilai Skor 

Ya 1 
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Tidak 0 

Tabel Kualifikasi Tingkat Ketercapaian 

Tingkat pencapaian Kategori Keterangan 

81% - 100% Sangat baik Dapat digunakan 

tanpa revisi 

61% - 80% Baik Dapat digunakan 

namum revisi 

41% - 60% Cukup baik Disarankan tidak 

dipergunakan karena 

perlu revisi besar 

21% - 40% Kurang baik Tidak boleh 

digunakan 

0% - 20% Sangat kurang baik Sangat tidak boleh 

dipergunakan 

Jika respon peserta didik diatas ≥61% maka disimpulkan media Audio pop-up book baik, artinya 

media tersebut layak digunakan dalam proses pembelajaran di kelas. 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN  

HASIL PENELITIAN 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan media pembelajaran Audio Pop-up Book pada materi 

siklus air untuk siswa kelas V UPT SD Negeri 45 Gresik. Model pengembangan yang digunakan 

adalah ADDIE (Analyze, Design, Develop, Implement, Evaluate) sebagaimana dikemukakan oleh 

Branch (2009). 

1. Tahap Analisis (Analyze) 

a. Analisis Kebutuhan 

Berdasarkan wawancara dengan guru kelas V, ditemukan masalah bahwa media pembelajaran 

yang digunakan masih terbatas pada gambar dalam buku ajar. Materi siklus air sulit dipahami 

siswa karena cakupannya luas dan bersifat abstrak. Siswa juga kurang fokus, mudah bosan, dan 

belum percaya diri. Diperlukan media yang dapat menarik perhatian dan membantu memahami 

konsep secara visual dan audio. 

b. Analisis Kurikulum 

Sekolah menerapkan Kurikulum Merdeka di seluruh kelas. Kurikulum ini mendorong kreativitas, 

nalar kritis, dan keaktifan siswa. Terdapat kegiatan proyek P5 untuk mengembangkan profil 

pelajar Pancasila. 

c. Analisis Materi 

Materi siklus air terdapat pada modul IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial). Modul ini 

sebenarnya baik, melatih berpikir kritis, namun dalam praktik pembelajaran masih tradisional 
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sehingga siswa kurang tertarik. Materi kompleks seperti siklus air memerlukan media 

kontekstual dan visual menarik agar lebih mudah dipahami. 

d. Analisis Media 

Media pembelajaran di sekolah sangat terbatas, guru jarang menggunakan media pendukung 

saat pembelajaran IPAS. Akibatnya, siswa kurang antusias dan sebagian belum menguasai 

materi. 

e. Analisis Peserta Didik 

Dari 17 siswa, 8 memperoleh nilai di bawah KKM pada UAS materi siklus air. Siswa memiliki 

minat belajar yang fluktuatif, mudah bosan jika pembelajaran monoton, dan membutuhkan 

variasi metode. Fasilitas sekolah 75% memadai, namun proyektor dan media digital terbatas. 

Guru belum mengenal media audio pop-up book, namun tertarik untuk mencobanya karena 

dianggap sesuai karakter siswa. 

Kesimpulan Analisis: Diperlukan media yang memadukan gambar menarik dan audio penjelasan 

agar siswa dapat memvisualisasikan proses siklus air, memahami konsep dengan mudah, serta 

meningkatkan motivasi belajar. 

2. Tahap Perancangan (Design) 

Media dirancang berbentuk buku pop-up berisi ilustrasi siklus air dilengkapi audio penjelasan. 

Bahan:Hardboard 2,5 mm (kokoh, tahan lama),Kertas art paper (visual menarik),Double tape 

dan alat potong (perakitan),Speaker kecil (pemutaran audio) 

Kompetensi Dasar:Menyebutkan komponen siklus air (evaporasi, kondensasi, presipitasi, 

infiltrasi)Menjelaskan urutan proses siklus airMemberi contoh peristiwa akibat siklus air 

Menjelaskan pentingnya siklus air dan dampak perubahan iklim terhadapnya Rancangan Visual: 

Dibuat dengan Canva Pro, memuat ilustrasi, teks, dan latar menarik. Setiap halaman memuat 

pop-up 3D dan tombol audio yang memutar penjelasan singkat. 

Berikut adalah gambar desain dari media audio pop-up book. 

 

Gambar  Desain Media pembelajaran 

3. Tahap Pengembangan (Develop) 

a. Validasi Ahli Media 

Dua dosen PGSD Universitas Muhammadiyah Gresik menilai media dari aspek kepraktisan, 

tampilan, komunikasi pembelajaran, dan keamanan. Hasil rata-rata 94% (kategori sangat valid) 
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b. Validasi Ahli Materi 

Dua guru SD Negeri 45 Gresik menilai kesesuaian isi dengan kurikulum, keruntutan materi, dan 

kesesuaian dengan karakter siswa. Hasil rata-rata 97% (kategori sangat valid). 

c. Revisi Media 

Perbaikan pada huruf, layout, dan ketahanan buku sesuai saran validator. 

4. Tahap Implementasi (Implementation) 

Media diujicobakan dalam pembelajaran berbasis inkuiri di kelas V.Hasil Tes Belajar 14 siswa 

tuntas, 3 siswa tidak tuntas.Daya serap individu: 90% (kategori tuntas).Hasil Angket Respon 

SiswaRespon positif: 94% siswa menyatakan media menarik, mudah digunakan, dan membantu 

memahami materi.Pembelajaran berlangsung aktif, siswa terlihat antusias, dan diskusi berjalan 

lancar. 

 

  

 

Gambar Proses Pengisian Angket Respon Kepada Peserta Didik 

 

5. Tahap Evaluasi (Evaluation) 

Hasil evaluasi menunjukkan bahwa media Audio Pop-up Book efektif meningkatkan pemahaman 

dan minat belajar siswa. Validator memberikan apresiasi positif, siswa merasa senang, dan guru 

menilai media ini layak dijadikan buku teks pendamping. 

 

PEMBAHASAN 

 Penelitian ini menghasilkan media pembelajaran inovatif berupa audio pop-up book yang 

dirancang untuk membantu pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) pada materi 

siklus air di kelas V UPT SD Negeri 45 Gresik. Pengembangan media ini menggunakan model 

ADDIE (Analyze, Design, Develop, Implement, Evaluate) yang dinilai tepat untuk merancang 

produk pembelajaran secara sistematis. Tahap analisis dimulai dengan analisis kebutuhan, di 

mana ditemukan bahwa media pembelajaran di sekolah masih terbatas, guru mengalami 

kesulitan menyampaikan materi yang luas dan bersifat abstrak, serta siswa kurang fokus dan 

termotivasi. Analisis kurikulum menunjukkan bahwa sekolah telah menerapkan Kurikulum 

Merdeka dengan capaian pembelajaran siswa dapat mendeskripsikan terjadinya siklus air. 

Analisis materi memastikan bahwa isi buku sesuai dengan kurikulum yang berlaku, sementara 

analisis media mengungkap bahwa selama ini pembelajaran IPAS hanya mengandalkan modul 

ajar tanpa dukungan media visual atau audio tambahan. Analisis peserta didik menunjukkan 

bahwa pada usia 7–11 tahun (tahap operasional konkret), siswa membutuhkan media yang 

bersifat nyata atau konkret untuk membantu memahami konsep abstrak, dan data nilai UAS 



 
Vol. 17  No 9 Tahun 2025 

Palagiarism Check 02/234/67/78 
Prev DOI :   10.9644/sindoro.v3i9.252 

SINDORO 

CENDEKIA PENDIDIKAN 
ISSN: 3025-6488 

 
 
 
 

mengindikasikan banyak siswa yang nilainya di bawah KKM sehingga memerlukan pendekatan 

yang lebih menarik dan interaktif. 

Tahap desain dilakukan dengan memanfaatkan aplikasi Canva Pro untuk merancang 

komponen visual seperti gambar, latar, dan tata letak yang disesuaikan dengan materi buku 

ajar. Media ini memuat gambar pop-up tiga dimensi yang dipadukan dengan audio penjelasan 

melalui speaker kecil yang terpasang di dalam buku. Pemilihan bahan meliputi hardboard 2,5 

mm sebagai dasar buku, kertas artpaper untuk halaman, alat potong, double tape, serta 

komponen audio mini. Kompetensi yang ingin dicapai adalah kemampuan siswa mengenal 

komponen siklus air, menjelaskan proses terjadinya, dan memberikan contoh peristiwa terkait. 

Desain tata letak mempertimbangkan kesesuaian font, warna cerah, dan elemen visual yang 

memudahkan pemahaman sekaligus menarik perhatian siswa. 

Tahap pengembangan dilakukan melalui proses validasi oleh ahli media dan ahli materi. 

Validasi media melibatkan dua dosen PGSD Universitas Muhammadiyah Gresik yang memberikan 

skor 91% dan 97%, dengan rata-rata 94%, masuk kategori sangat valid. Validasi materi dilakukan 

oleh dua guru IPAS kelas V yang masing-masing memberikan skor 97%, sehingga rata-rata 

mencapai 97% dan juga masuk kategori sangat valid. Beberapa masukan perbaikan dari validator 

di antaranya penyesuaian huruf, perbaikan tata letak, dan penambahan soal latihan. Kebaruan 

media ini terletak pada kombinasi gambar pop-up tiga dimensi yang interaktif dengan audio 

pembelajaran yang secara langsung menjelaskan setiap tahap siklus air, mulai dari evaporasi, 

kondensasi, presipitasi, hingga infiltrasi, sehingga siswa belajar menggunakan indera 

penglihatan dan pendengaran secara bersamaan. 

Tahap implementasi dilakukan di kelas V UPT SD Negeri 45 Gresik dengan melibatkan 17 

siswa. Selama uji coba, proses pembelajaran berlangsung menyenangkan, siswa menunjukkan 

antusiasme tinggi, dan terlibat aktif dalam penggunaan media. Pembelajaran mengikuti modul 

ajar yang telah disusun, dan pada akhir pertemuan siswa mengerjakan tes hasil belajar serta 

mengisi angket respon. Data hasil evaluasi menunjukkan bahwa media memiliki validitas tinggi 

(ahli media 94% dan ahli materi 97%), efektivitas tinggi dengan hasil tes menunjukkan 14 siswa 

tuntas dan 3 tidak tuntas, daya serap individu mencapai 90% (kategori sangat efektif), serta 

respon positif siswa sebesar 94% yang masuk kategori sangat baik. Hal ini menegaskan bahwa 

media audio pop-up book layak digunakan dan mampu meningkatkan minat, pemahaman, dan 

hasil belajar siswa pada materi siklus air. 

Berdasarkan keseluruhan hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa media audio pop-up 

book yang dikembangkan memenuhi tiga kriteria utama media pembelajaran berkualitas, yaitu 

valid, praktis, dan efektif. Media ini tidak hanya membantu guru dalam menyampaikan materi 

secara lebih menarik dan interaktif, tetapi juga memfasilitasi siswa untuk belajar dengan cara 

yang menyenangkan dan sesuai dengan tahap perkembangan kognitif mereka. Keunggulan 

utama terletak pada kemampuannya mengubah konsep abstrak menjadi pengalaman belajar 

konkret melalui kombinasi visual tiga dimensi dan penjelasan audio, menjadikannya sebagai 

inovasi yang relevan untuk pembelajaran abad 21. 

PENUTUP 

SIMPULAN 

 Berdasarkan hasil penelitian ini, diperoleh media pembelajaran audio pop- up book pada 

materisiklus air kelas V. Pengembangan media pembelajaran ini menggunakan model penelitian 

ADDIE dengan lima tahapan. Diantaranya yaitu analisis (analyze), desain (design), 
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pengembangan (development), implementasi (implementation) dan yang terakhir adalah 

evaluasi (evaluation). Dalam tahap analisis dilakukan tiga kegiatan yaitu yaitu analisis 

kebutuhan, analisis materi pembelajaran dan analisis kuriklüm. Tahap yang kedua adalah tahap 

perancangan, dalam tahap ini dilakukan pemilihan bahan berupa duplek, kertas art paper dan 

plastik laminasi. Pada tahap ini juga dilakukan desain media menggunakan canva pro dan 

pembuatan speaker. Tahap yang ketiga yaitu pengembangan, kegiatan yang dilakukan adalah 

melakukan proses validasi kepada ahli media dan ahli materi serta revisi. Tahap keempat adalah 

tahap implementasi, tahap ini dilakukan uji coba menggunakan media audio pop- up book yang 

telah dikembangkan. Pada tahap ini diakhir pembelajaran diberikan soal berupa tes dan angket 

respon peserta didik. Tahap yang kelima adalah evaluasi, yaitu dilakukan analisis dari hasil 

pengisian lembar validasi media dan materi, tes hasil belajar dan angket respon peserta didik. 

Kualitas media audio pop-up book dapat dilihat dari validitas dan efektivitas dari media 

audio pop-up book . Hasil validasi oleh ahli media memperoleh skor rata-rata 94% dan hasil 

validasi ahli materi memperoleh skor rata-rata 97%, hasil keduanya memasuki kategori “sangat 

valid”. Selain validitas kualitas media juga dilihat dari efektivitas media audio pop-up book. 

Efektivitas media audio pop-up book diukur menggunakan THB (Tes Hasil Belajar). Tes hasil 

belajar menunjukkan presentase ketuntasan hasil belajar daya serap individual mencapai 90%, 

hal ini menandakan setelah menggunakan  media  audio  pop-up  book  dapat  menjelaskan 

proses terjadinya siklus air dengan pemahamannya sendiri. Hal ini dapat dikatakan media audio 

pop-up book dapat dikatakan efektif dalam pembelajaran IPAS. 

Respon peserta didik memperoleh presentase skor rata-rata sebesar 94%, yang dimana 

termasuk dalam kategori “sangat baik”, hal ini menunjukkan respon peserta positif didik 

terhadap media audio pop-up book. 
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